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- Operational Capabilities

- Aktoren, operational entities

- Activities

- Interaktionen zwischen Activities &
Aktoren

- In Activities und Interaktionen
verwendete Informationen

- Betriebliche Prozesse als Abfolge von
activities

- Szenarien flir dynamisches Verhalten

- Aktoren und System, Capabilities

- Funktionen des Systems & der Aktoren
- Datenaustausch zwischen Funktionen

- Datenfliisse durch Functional Chains

- In Funktionen & im Datenaustausch
verwendete Informationen, Datenmodell
- Szenarien flir dynamisches Verhalten

- Modes & States (Zustandsmachinen)

GLEICHE KONZEPTE, ZUZUGLICH:

- Komponenten

- Komponentenaports und Schnittstellen
- Zuweisung der Funktionen zu den
Komponenten

- Definition der
Komponentenschnittstellen durch
Zuweisung von Functional Exchanges

GLEICHE KONZEPTE, ZUZUGLICH:

- Verhaltenskomponenten verfeinern
logische Komponenten und
implementieren das Funktionsverhalten
- Implementierungskomponenten
stellen die Resourcen fiir die
Verhaltenskomponenten zur Verfliigung
- Physikalische Links zwischen
Implementierungskomponenten

- Baum aller Konfigurationsobjekte

- Teilenummern, Anzahl

- Entwicklungsvereinbarungen
(erwartetes Verhalten, Schnittstellen,
Szenarien, Ressourcenverbrauch,
nichtfunktionale Eigenschaften...)

FUNCTION
A

Szenarien:

Actors, System,
Komponenteninteraktionen
und Datenaustausch

FUNCTION

4

I

Aufteilung von Funktionen &
Komponenten

Datenmodell: Datenfluss

(I

Datenfluss:
Funktionen,Operational
Activities, Interaktionen
und Datenaustausch

A

A

A

Functional chains,

Betriebliche Prozesse
durch Funktionen und
Operational Activities

Modes & States von
Aktoren, System und
Komponenten

SOUND PROFILE TUNING VALUE
- Values : From O to +100
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uses

& Szenarien, Definition und
Erlauterung der Schnittstellen
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/ Unit: KHz
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BASS LEVEL FREQUENCY
Values : From 88 to +108
is kind of | Unit: MHz
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FILTER VALUE
Values : From -5!
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ACTOR1 [ "} ACTOR2

Komponentenverbindungen:
Alle Arten von Komponenten

| —
e

Zuweisung

der Operational Activities

zu Aktoren, der Funktionen

zu den Komponenten, der
Verhaltenskomponenten zu den
Implementierungskomponenten,
der Datenfllsse zu den

Functional Flow

FUNCTION
2
I:I]:L‘

Schnittstellen, der Elemente zu
den Konfigurationsobjekten



DYNAMISCHES VERHALTEN

NICHTFUNKTIONALE SICHTEN AUF DIE ARCHITEKTUR (BEISPIEL)
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Mode or State

Losungen gegenliber
priifen und verifizieren

BETRIEBLICHE ANFORDERUNGSANALYSE Max. Reaktionszeit auf Gefahrdung

Ungewollte Ereignisse

FUNKTIONELLE/NICHTFUNKTIONELLE Functional Chain (FC) zur Reaktion auf Gefahrdung.
BEDARFSANALYSE Maximale erlaubte Latenz auf der FC

Mit Ereignissen verbundene kritische

Functional Chains

Komplexitat der Verarbeitung und des Datenaustauschs

DESIGN DER LOGISCHEN ARCHITEKTUR . . :
Zuweisung der Functional Chains

Sichern der Functional Chains durch

reduntante Wege

Resourcenverbrauch auf der FC

DESIGN DER PHYSIKALSCHEN ARCHITEKTUR
Folgende Berechnungslatenz

Haufige Fehlermdglichkeiten
Fehlerfortpflanzung auf der FC

ENTWICKLUNGSVEREINBARUNGEN UND IVVQ Zugewiesene Resourcen zur akzeptablen Latenz

Benotigter Zuverlassigkeitslevel

v Kostenund Planung v Wartbarkeit

v Schnittstellen v Betriebs-/Informationssicherheit
v Leistung v .
< 2Sekunden
» [ i
5 :
3 Latenz:
e Neues Attribut der Wirkungskette
£ (erwartet + berechnet)
o
» R1 A
[ R2 | .
E Redundanz: b Y © ABSTIMMUNG ‘évr:::;:rung von
i% Verlangerung der Wirkungskette R3 Komponente
-GF: y Kunde
25 Load balanced cluster :
£ ‘E Server 1 / Server2 / Neues Konzept
kS

/ Funktionen oder Komponenten
4

Er%lebene
Architektur

THALES

v IVWQ
v Produktpolitik

- Funktionszykluszeit abhangig von

den verwendeten Komponenten und
Kommunikationsperf berrechnen.

- Erreichte Latenz ableiten und mit

den Erwartungen vergleichen

- Redundanzlevel gegentiber Kritikalitat

der Funktionskette bewerten

- HW-Fehlern auf funktionale

Ketten verbreiten

- Belastung basierend auf Funktionen

berechnen und Angemessenheit
prifen

- Fur die Rechenleistung sowie fiir

die Kommunkationsbandbreite
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